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KWESTIE INSTALACYJNE

Microsoft® DirectX™

Worms2 jest wyposazona w wersje Microsoft® DirectX™ 7. Po umieszczeniu ptyty z Worms 2 w napedzie
CD, program startowy zaproponuje ci uaktualnienie DirectX™. Radzimy zainstalowa¢ uaktualnienie, aby
uzyskac najlepsza jakos¢ gry. Jezeli program startowy Worms 2 nie zaproponuje opcji instalacji DirectX™
automatycznie, ikone skrétu dla tego programu bedzie mozna znalez¢ w gtéwnym folderze na ptycie Worms
2.

Prosze pamietac, ze zgodnie z wymaganiami DirectX™, aby uruchomi¢ Worms2 pod Windows® NT4.0
musisz mie¢ zainstalowany Service Pack 3.

Zapisane Zmiany Indywidualne

Jezeli postanowisz odinstalowa¢ Worms 2, wszystkie pliki zapisujgce ustawienia indywidualne, takie jak
opcje, bron, teren oraz schematy dzwieku zostang zachowane w odpowiadajgcych im folderach.
Odinstalowanie Worms 2 usunie jedynie komponenty okreslone w oryginalnej procedurze instalacyjne;.

Systemy Laptop
Ze wzgledu na szeroka game dostepnych konfiguracji sprzetowej laptopéw, nie mozemy zagwarantowac
petnej kompatybilno$ci ze wszystkimi dostepnymi typami.

Zmiany sprzetowe

Jezeli w twoim systemie zostang dokonane jakiekolwiek zmiany w specyfikacji sprzetowej, radzimy
przeinstalowanie Worms 2 i DirectX™. W ten sposdb uzyskasz pewnosé, ze nie wystapig zadne biedy
wynikajgce z konfliktow sprzetowych.

Konfiguracje wielu napedéw CD-ROM

W systemach posiadajgcych konfiguracje kilku napedéw CD-ROM radzimy zainstalowa¢ Worms 2 z
gléwnego napedu. Wiekszos¢ systemow bedzie zawieraé potgczenie dzwiekowe wychodzgce z gtdéwnego
napedu CD potaczong z kartg dzwiekowg dla CD-ROM odtwarzajgcego Sciezke dzwiekowa. Jezeli w
systemach z konfiguracjg kilku napedéw CD-ROM wystgpig btedy z odtwarzaniem sciezki dzwiekowej,
sprawdz w Panelu sterowania \ multimedia \ muzyka CD , czy ustawienie oznaczenia literowego napedu CD
jest wtasciwe.



Sciezka dostepu CD-ROM

Gdy grasz w Worms 2 upewnij sie, ze plyte z grg umiescites w napedzie CD-ROM, z ktérego
przeprowadzate$ instalacje. Instalacja Worms2 zapisuje sciezki dostepu do plikow CD-ROM, wiec jezeli nie
zastosujesz sie do powyzszego zalecenia mogg wystgpi¢ pewne problemy. Pamietaj, ze potaczenie
jakichkolwiek wewnetrznych lub zewnetrznych napedoéw, dokonane po instalacji zmieni litere okreslajaca
naped i spowoduje wystgpienie probleméw.

MODYFIKACJE W GRZE

Powtorka w zwolnionym tempie

Oprocz standardowej powtorki mozliwe jest zwolnienie tempa powtérki poprzez nacisniecie klawisza “S” w
trakcie trwania powtérki. Wytaczenia zwolnionego tempa powtérki, dokonuje sie poprzez ponowne
nacisniecie klawisza “S”.

Umieszczenie Robala

Jezeli gra nie bedzie mogta umiescic¢ robala na wybranej planszy, postara sie to zrobi¢ poprzez
umieszczenie matego dzwigara w otwartej przestrzeni, lub stworzenie dziury, w ktérg wsadzi robala. Proces
ten zostaje przeprowadzony automatycznie i prawdopodobienstwo jego wystgpienia jest wieksze, kiedy gra
ma do czynienia z planszami gracza, na ktérych jest zbyt mato, lub zbyt wiele powierzchni Igdowe;.

Menu Broni

Podczas dostepu do menu ikon broni, klikniecie prawego przyciski myszy witgczy, lub wytaczy te konkretng
funkcje. Wybor broni nadal jest przeprowadzany poprzez przesuniecie kursora myszy nad dang bron i
klikniecie lewym przyciskiem myszy. Potwierdzenie wyboru danej broni, otrzymasz pod postacig informacji w
panelu komentarzy (okienko na gérze ekranu).

Naptywajaca bron jako wsparcie

Jezeli nastepuje opdznienie w dostawie broni (mozliwos¢ konfiguracji w opcjach broni), pojawi sie ona
przyciemniona w oknie wyboru broni, a nazwa broni zostanie wyswietlona w kolorze czerwonym. O dostawie
nowej broni zostaniesz poinformowany przez system wiadomosci.

Granica w Poziomach Jaskiniowych

Na gérze poziomu jaskiniowego zostanie umieszczona granica — w ten sposob robale nie bedg mogty
“oszukiwaé”. Podczas edycji wlasnych poziomoéw, mozesz okresli¢, czy plansza jest poziomem jaskiniowym i
w ten sposoéb uzyskac¢ pewnosé, ze bedzie ona posiadata granice.

Mozliwe jest rowniez uzyskanie petnej granicy (okalajacej caty teren) w menu gtéwnych opciji. Dzieki temu
bedziesz miat pewnos$¢, ze zaden robal nie utonie. Pamietaj jednak, ze gdy skonczy sig czas rundy, a etap
Nagtej Smierci jest aktywny, robale bedag tong¢.

Stan Gry

Opcja pozwalajaca na uzyskanie stanu wynikdw gry po nacisnieciu klawisza “G” zostata usunieta. Informacja
ta umieszczona jest teraz na panelu pojawiajacym sie po nacisnieciu klawisza ESC. Ponowne nacisniecie
ESC, spowoduje znikniecie panelu.

MODYFIKACJE MENU

Gry ,,Szybki Start”

Teraz mozesz szybko rozpoczg¢ gre Worms 2, klikajac na jedng z dwéch ikon umieszczonych w lewym rogu
gtébwnego menu gry. lkony te pozwalajg ci na gre z komputerem lub innym graczem, bez koniecznosci
ustawiania wiasciwych opcji. Gry “Szybki Start” rozgrywane sg na ostatnio wygenerowanym terenie.

Menu Konfiguraciji
Worms2 uzywa z domyslnego miksera systemu do konfiguracji ustawien gtosnosci efektow dzwiekowych i
muzyki w grze.



Sciezki Dzwiekowe z plyty CD
Sekcja ta zostata znacznie uproszczona. Zawiera wytgcznie przyciski Graj/Pauza, Stop, Zaznacz wszystkie,
Odznacz wszystkie.

Pula Druzyn
Wybierz lewym przyciskiem myszy, zeby umiesci¢ druzyne w Grafiku Gry. Nacisniecie prawym przyciskiem
myszy pozwoli Ci wprowadzi¢ szczegoty druzyny.

Losowe Wybieranie Imion Robali
Kliknij okienka “?” w oknie tworzenia druzyn, aby wygenerowac losowe nazwy i imiona dla swoich druzyn i
robali. To nowa funkcja dla majacych problemy z mysleniem.

Domysine Schematy Opcji i Broni
DostarczyliSmy wiele réznych schematow gry i broni. Zauwaz, ze nie ma okienka informacyjnego
»~Schematdéw”, jak napisaliSmy w podreczniku.

Ustawienie Opcji Nowicjusz
Ustawienie to jest teraz nazwane “domysine”.

Ustawienie Standardowej Broni
Ustawienie to jest teraz nazwane “domysine”.

Wiacz Tajna Bron
Mozesz teraz wigczaé i wytaczac potezne rodzaje “super broni”. Nalezg one do rzadkosci, ale konserwatywni
gracze mogg zyczy¢ sobie bardziej wyréwnanej gry, bez “tajnej broni”.

Edycja Rozszerzania Okienka Chatu
Funkcja ta wiacza automatyczne zamkniecie okienka chatu podczas gry w sieci. Po prostu naci$nij jeden z
klawiszy kierunkowych robali, a okienko zostanie zamkniete.

Ustawienia Nagtej Smieyci
Nazwy Ustawien Nagtej Smierci zostaty zmienione, ale posiadajg takie same funkcje, jak te opisane w
podreczniku. By wytaczy¢ poziom zatapiania, wybierz 0 pikseli.

Edytor Terenu
Z pieciu widocznych, srodkowy teren jest zawsze obecnie wybranym terenem gry, a jego unikatowy kod jest
wyswietlony ponizej — dokfadnie tak bedzie wygladat teren podczas gry.

Dodane zostaty réwniez opcje umozliwiajace zmiane kodu obiektu (wptywa na rozmieszczenie obiektéw)
oraz liczby obiektéw (od zadnego do wielu), ktdre sie pojawia.

Zamieszczony zostat réwniez wybér wczesniej zdefiniowanych poziomow gry. Mozna je zatadowaé poprzez
okienko fadowania znajdujgce sie na dole ekranu edytora terenu.

Edytowanie Terenéw )
Dodane zostaty opcje WYPELNIANIA TERENU i CZYSZCZENIA TERENU, jak rowniez ODWROCENIA
TERENU, dzieki ktéremu uzyskujemy negatyw obecnie wybranego terenu.

Kod Terenu
Po prostu wpisz zestaw liter lub cyfr, a wygenerowana zostanie unikatowa plansza. Jaki teren wygeneruje
data twoich urodzin, albo imie psa?

Tryb Artylerii
W trybie tym pozbawiasz robale mozliwo$ci poruszania sie, zupetnie jak w pierwszych grach Artyleryjskich.

Dalej na tej samej planszy
Funkcja te nie jest aktualna.



Ustawienia Grawitacji
Funkcja te nie jest aktualna.

GRA W SIECI

Worms2 jest wyposazona w najnowszg wersje Microsoft® DirectX™ 5 i DirectPlay™ 5.0a. Pamietaj, ze jezeli
zaniechasz uaktualnienia (o ile posiadasz poprzednig wersje) nie bedziesz mogt rozpocza¢ gry w sieci.
Chociaz w niektorych przypadkach mozliwa jest sieciowa gra w Worms 2 pod systemem operacyjnym
Windows® NT4.0 to mimo wszystko radzimy nie prébowac.

Podstawowe Informacje

e Worms2 korzysta z potgczen przez protokoty IPX i TCP/IP. Sg one dostepne na ekranie potaczen
sieciowych. Jezeli posiadasz adres IP radzimy, by$ wybrat protokét TCP/IP raczej niz IPX zwlaszcza w
przypadku gier w sieci LAN. W ten sposdb uzyskasz najlepszg jako$¢ podczas gry w sieci.

e Pamietaj, ze Worms 2 nie korzysta z bezposredniego potaczenia kablowego, ani bezposredniego
potaczenia modemowego. By¢ moze zmieni sie to w kolejnych wersjach.

e Jezeli wystgpig jakiekolwiek problemy z grg w sieci upewnij sie, Ze twoje potaczenie dziata pod
wybranym protokotem. ZamiesciliSmy liste podstawowych probleméw i ich rozwigzan pod kazdym
protokotem w dalszej sekcji rozdziatu. Jezeli bedziesz miat jakiekolwiek watpliwosci odnosnie jakosci
swojego potaczenia skontaktuj sie z swoim administratorem sieci lub dostawcg Internetu.

e Jezeli wystgpiqg jakiekolwiek problemy z grg to mozliwe, ze twoja sie¢ zawiera takie urzgdzenia, jak
routery, mosty, firewall’e. W takim wypadku skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci w celu
uzyskania pomocy. Tego typu urzadzenia nie majg wptywu na komende “ping” protokotu TCP/IP, ale
moga zapobiegaé potagczeniom pod DirectPlay™ bedacym niezbednym programem dla sieciowej gry w
Worms 2.

e Upewnij sie, ze komputer Host’'a (Gospodarza) ma najwyzsze specyfikacje i najszybsze mozliwe
potaczenie sieciowe. W przeciwnym razie, poniewaz komputer ten zarzgdza informacjami dla
komputeréw Klientéw, moga wystapi¢ spowolnienia w grze lub niewtasciwa predkosc¢ gry.

e Jezeli wystepujg spowolnienia w grze lub niewlasciwa predkosé gry wynikajgce ze zbyt duzej liczby
graczy lub obserwatoréw ogranicz ich dostep do gry.

e Chociaz gra w Worms 2 przez modem jest mozliwa przy predkosci mniejszej niz 2400 bitow na sekunde,
radzimy ustawi¢ modem na najwyzszg mozliwg predkosc¢, by zapewni¢ najlepszg jakos¢ gry.

e ZAWSZE tacz sie z najblizszym mozliwym serwerem dostepnym w twojej lokalizacji.

Protokot IPX dla Potaczen LAN

Gra w Worms2 przez Internet pod protokotem IPX jest niemozliwa. Chociaz IPX moze dziata¢ w Internecie
dzieki takim programom jak Kali, Worms2 bedzie dziata¢ tylko pod prawdziwymi sieciami IPX. Jezeli chcesz
grac¢ przez Internet zapozna;j sie z Potgczeniem przez Protokét TCP/IP w dalszej czesci rozdziatu.

Zaleca sig, by gry odbywaty sie w identycznych srodowiskach IPX. Komputery muszg posiada¢ ten sam typ
ramki oraz, o ile to mozliwe, te same sterowniki sieciowe. Poniewaz Worms2 byta testowana pod takimi
sterownikami jak protokoty kompatybilne z Microsoft® IPX / SPX oraz Novell® IPX ODI, wiasnie te sg
zalecane. Uwaga: Mogg wystepowac problemy z kompatybilno$cig, a nawet konflikty pomiedzy sterownikami
réznych producentéw.

Problemy z Polaczeniem LAN przez Protokét IPX

Nalezy sprawdzi¢ wlasciwosci ustawien sieci w Panelu sterowania Windows®. Upewnij sie, ze zatgczony
jest protokot kompatybilny z IPX/SPX. Jezeli protokét ten nie jest zataczony mozesz skorzystaé z protokotu
Novell® IntranetWare IPX 32bit.

Protokét TCP/IP dla Potaczen LAN
Potaczenie w sieci LAN jest niezwykle proste, poniewaz Worms 2 automatycznie wyszuka twéj adres IP.

Protokot TCP/IP dla Potaczen w Internecie
Potrzebujesz potgczenia TCP/IP (i waznego adresu IP, dynamicznego, lub statego) aby grac przez Internet i
taczy¢ sie z serwerem Worms 2 lub innymi uzytkownikami przez potaczenie bezposrednie.

Chat przez serwer mozliwy jest wytacznie w salach, nie jest mozliwy w holu poczatkowym.



Bezposrednie potaczenie protokotem TCP/IP przez Internet

Worms2 posiada opcje umozliwiajgcg ustanowienie bezposredniego potaczenia z uzytkownikiem inicjujgcym
gre (bedacym jej Hostem) dzieki wpisaniu jej szczegotéw z odpowiednim adresem IP. Jezeli nie mozesz
potaczyc sie z okreslonym adresem, powinienes méc to zrobi¢ przez odpowiedni serwer Worms 2.

Jezeli korzystasz z konta dial-up, mozliwe, Ze twéj adres IP nie jest staly i zmienia sie dynamicznie wraz z

kazdym potaczeniem. W tym wypadku musisz poinformowac¢ kazdego, kto chce dotaczy¢ do twojej gry, jaki
aktywny adres IP posiada twéj komputer. Podobnie, gdy taczysz sie z grq Worms 2 jako Klient upewnij sie,
ze adres IP, ktéry posiadasz jest aktywny. W przeciwnym razie tatwiej ci bedzie potaczy¢ sie i zagrac przez
jeden z serweréw Worms 2.

Problemy z Polaczeniem przez Protokét TCP/IP

Jezeli wystepuja jakiekolwiek problemy z potgczeniem sprébuj wykorzystaé kilka rozwigzan, ktére
zamieszczamy ponizej. Pamietaj, ze w przypadku potaczen przez Internet, niektdre serwisy on-line, takie jak
AOL® czy Compuserve© mogaq sie automatycznie dezaktywowac, jezeli nie korzystates z nich przez
okreslony okres czasu. Jezeli w zaden sposéb nie mozesz ustanowi¢ potaczenia z Internetem, powinienes
skontaktowac sie ze swoim administratorem sieci lub dostawcg Internetu.

Komenda Ping
Ta podstawowa komenda pozwoli ci sprawdzié, czy twoj adres IP i inne adresy IP sg aktywne i dziatajg
poprawnie. W menu startowym Windows® wybierz Uruchom i wprowadz nastepujacy tekst:

ping 127.0.0.1

Po nacisnieciu OK powinno pojawic sie okienko. Jezeli otrzymasz odpowiedz oznacza to, ze twoja
wiadomos$¢ zostata wystana i wrécita do twojego komputera. Jezeli jednak pojawi sie wiadomosc typu
‘Destination host unreachable.’, oznacza to, ze twoja konfiguracja TCP/IP jest nieprawidtowa.

Jezeli juz wiesz, ze twoja konfiguracja TCP/IP jest poprawna musisz sprawdzi¢, czy mozesz sie potaczy¢ z
innymi adresami IP. W menu startowym Windows® wybierz Uruchom i wprowadz nastepujacy tekst:

ping 195.92.16.10

Podobnie jak wczesniej, jezeli otrzymasz odpowiedz oznacza to, ze twoja wiadomosé zostata wystana i
wrdcita z serwera Team 17. Wiekszos¢ maszyn w sieci posiada adresy nienumeryczne. By sprawdzi¢, czy
twoj komputer rozpoznaje adresy nienumeryczne, w menu startowym Windows® wybierz Uruchom i
wprowadz nastepujacy tekst:

ping www.team17.com

Komenda Winipcfg

W Worms2 twéj adres IP moze zosta¢ uzyskany z ekranu sieciowego, pod nazwe komputera, z ktérym sie
potaczytes. Jednak w niektérych systemach, zwtaszcza jezeli taczysz sie z Internetem dwoma metodami
poprzez karte sieciowg | potgczenie dial-up, musisz uzy¢ komendy winipcfg, aby ustali¢ aktywny adres IP. W
menu startowym Windows® wybierz Uruchom i wprowadz nastepujacy tekst:

winipcfg

Po nacisnieciu OK powinno pojawic¢ sie okienko. Zawiera ono wszystkie informacje odnosnie twojej
konfiguracji IP, w tym aktywny adres IP.

UZYSKANIE OPTYMALNEJ JAKOSCI GRY

Jak w przypadku wiekszos¢ gier dziatajacych pod systemem operacyjnym Windows®, powinienes upewni¢
sie, ze masz do swoje dyspozycji maksimum zasobow systemowych.

Jest kilka sposobow, by uzyskaé maksimum mozliwosci od swojego komputera;

e Uruchom Worms2 zaraz po uruchomieniu systemu.



e Jezeli masz mniej niz 32Mb RAM, nie uzywaj duzych bankéw mowy, lub korzystaj z ustawien 11Khz
(wiecej informacji ponizej).

e Uzywaj karty graficznej posiadajacej co najmniej 2 Mb pamieci.

e Ustaw pulpit Windows® na najnizsza rozdzielczos¢ i najmniejsze kolory. Minimalne wymagania to 256
kolorow i rozdzielczo$¢ 640x480.

e Ustaw czcionki systemu Windows® na mate, by unikng¢ probleméw z formatowaniem wyswietlacza
menu.

e Upewnij sie, ze twdj twardy dysk ma wystarczajgcq ilos¢ wolnego miejsca, na wypadek gdyby
Windows® potrzebowat stworzy¢ pamiec wirtualna..

e Upewnij sie, ze dla swojej karty graficznej i dZzwiekowej uzywasz sterownikdéw DirectX™ z odpowiednimi
certyfikatami.

e Graj w Worms 2 na najnizszym poziomie szczegotow.

¢ O ile to mozliwe nie instaluj i nie graj w Worms 2 na skompresowanych partycjach.

e Podczas gry wytacz wszystkie aplikacje dziatajgce w tle. Problemy moga wystapi¢ zwtaszcza w wypadku
programéw antywirusowych oraz skanerow i defragmentatoréw dyskow.

e Nie minimalizuj innych programoéw oraz nie przetaczaj pomiedzy aplikacjami w czasie gry; jezeli podczas
wychodzenia z gry potrzebowatbys petnych zasobéw dostepnych na twoim komputerze. Worms2 nie
zostata zaprojektowana, by dziata¢ razem z innymi duzymi aplikacjami Windows®. Ciggte
minimalizowanie i przetaczanie pomiedzy Worms2 i innymi aplikacjami moze prowadzi¢ do wystgpienia
probleméw w wyniku duzej ilodci zasobdw systemowych wymaganych przez Worms 2.

BANKI MOWY

Sample 11Khz lub 22Khz
Podczas instalacji mozesz wybrac, czy chcesz zainstalowac¢ sample 11Khz czy sample 22Khz. Sample
11Khz zajmujg mniej pamieci i poprawia jakosc¢ gry, zwtaszcza, jezeli dysponujesz mniej niz 32Mb RAM u.

Podczas instalacji otrzymasz rowniez mozliwos¢ wyboru instalacji zestawéw sampli.

Banki Mowy w grze w Sieci
Jezeli grasz w sieci, program wyszuka banki mowy uzywane przez twoich przeciwnikow. Jezeli nie bedzie
mogt znalez¢ bankow, skorzysta z domys$inych zestawdw sampli.

Dzielenie sie¢ Bankami Mowy

Mozesz przeciaggnaé¢ banki mowy do (oraz z) folderu / DATA / WAV / SPEECH. Program automatycznie
wyszuka dodatkowe banki, ktére tam umiescites. Jezeli program nie znajdzie wtasciwego sampla, zataduje
domysiny dzwiek.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Matrox Millenium®
Zdarzaja sie problemy z niektérymi sterownikami Matrox® DirectDraw™; przejawia sie to znacznym
spowolnieniem gry, gdy bron zniszczy czes¢ tla.

By naprawi¢ ten problem, wybierz jeden z innych sterownikéw MGA, dostepnych z Windows® lub sprawdz,
czy dostawca sterownikéw nie posiada uaktualnienia.

Matrox Mystique® i Matrox Mystique 220®

Zdarzajg sie problemy podczas odtwarzania sekwencji FMV w ustawieniu koloréw 16bit lub 32bit. Przejawia
sie to lekkim pogorszeniem palety kolorow. W wypadku wystapienia tego problemu w ustawieniach
wiasciwosci Ekranu w panelu sterowania ustaw kolory na 256 lub 24bit

Creative Labs SoundBlaster AWE-64®
W wypadku wystepowania probleméw, wytgcz opcje “reverb” na swojej karcie dzwiekowe;j.

OFICJALNA STRONA WWW WORMS2



Worms2 posiada oficjalng strone internetowg
http://www.worms2.com

Istnieje rowniez oficjalna amerykanska strona
http://www.us.worms2.com

Mozesz sta¢ e-maile do Team 17 na adres
support@team17.com

Lub zadzwoni¢
UK (+44) ( 0 )1924 271637

Od czasu do czasu tworcy gry sg obecni na kanale IRC channel #worms i na serwerach chatéw na naszej
stronie www.

All trademarks acknowledged.



